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Tavoite/Henkilökohtainen lausunto
Tavoitteenani on joko vakituinen palkkatyö 3D-mallintamisen tai muun IT-toiminnan parissa, yritystoiminta laajemman aihealueen parissa, tai molemmat tasapainossa. 
Olen nopea oppimaan ja tehokas tekemässäni työssä, en pelkää haasteita ja luovan ajattelutyylini ansiosta löydän ratkaisuja ongelmiin erityisen sujuvasti.

Koulutus
Lukio, Viitasaaren lukio, Viitasaari, valmistuminen 2020
Pitkä matematiikka, Pitkä historia.
Tieto ja viestintätekniikan perustutkinto, POKE, Äänekoski Piilola, Valmistuminen 2023
Vuosi yrittäjänä ohjelmassa, jossa menestyin Keski-Suomen aluekilpailussa.
Työvoimakoulutus, POKE, Äänekoski Piilola
Useita suurehkoja projekteja koulutuksen osina.

Taidot
· Blender (2.83 - 4.0)
· Unity
· Chatgpt
· GPT
· Stable Diffusion
· Windows (XP – 11)
· Linux (Fedora, Ubuntu, Mint, Debian, PopOS, Lubuntu, SteamOS)
· 3D-tulostaminen FDM tulostimilla (Prusaslicer, Cura)
· Englannin ja Suomen kielen taito erinomainen

Vapaaehtoistyökokemus
Ilona Ry, Äänekoski, 2022 - 2023
· IT-tukihenkilö toiminta ja ohjatun pelitoiminnan pyörittäminen


Projektit
“Viitasaari Digikeskuksen 3D-mallintaminen", Blender, Sketchfab.


“Leader Viisari Pohjoisen Keskisuomen mallintaminen Ämpäriin”, Blender, Sketchfab.


“Viitasaari Digikeskukselle Instagram filtteri”, Blender, SparkAR/Meta Spark Studio.
“Viitasaari Digikeskukselle Spatial Virtuaalitodellisuus messutila”, Blender, Unity, Spatial Toolkit.
“Kaskipuu Oy:n nettisivuille menevää ovimalliston 3D-mallintamista", Blender, google modelviewer.




Referenssit
Saatavilla pyydettäessä.
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